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PROIECT COFINANTAT DIN FONDUL SOCIAL EUROPEAN PRIN PROGRAMUL OPERATIONAL CAPITAL UMAN 2014-2020
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InfoAcces

Fisa de lucru 4

A. Studiu dupa notite/manual

B. Activitati pentru accelerarea invatarii: Informatica — Testul de primalitate. Parabole
C. Documentare multimedia si aprofundare pe baza tehnologiilor digitale

D. Sa se rezolve urmatoarele sarcini.

Sarcini:
1. Scrieti un program C++ pentru a verifica dacd un numar este prim.
2. Scrieti un program C++ pentru determinarea coordonatelor varfului unei parabole

y=ax?+bx+c, unde a, b, ¢ sunt numere reale care se citesc de la tastatura.
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3. https://www.liceulmoisil.ro/resurse/Algoritmi%20elementari.pdf
4. http://www.pacosv.ro/informatica/Testul%20de%20primalitate.pdf
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